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1. MULTIMEDIJA – osnovni pojmi 
 
Pojem MULTIMEDIJA  ozna� uje 
- predstavitev informacij s pomo� jo ra� unalnika 
- interaktivnost 
 
Pojem MULTIMEDIJA  v slovenskem jeziku pomeni VE� PREDSTAVNOST kar pomeni da lahko 
informacijo predstavimo s pomo� jo 
- slike 
- zvoka 
- animacije 
- videa 
 
Uporaba multimedije: 
- izobra�evanje 
- predstavitve projektov  
- predstavitve izdelkov  
- informacijski kioski 
- CD romi  
- internet 
- in še in še 
 
 
Zgradba multimedijskega ra � unalnika  
PC ra� unalnik ki ga poznamo danes z naslednjimi elementi: 
- procesor PENTIUM serija P4 hitrosti 2.0 GHz ali ve�  
- 512 Mb - 1Gb RAM (delovni pomnilnik) 
- grafi� na kartica 128 Mb pomnilnika ali ve�  
- zvo� na kartica 
- CD, CD-RW ali DVD enota 
- zvo� niki 
 
Dandanes ra� unalniki, ki jih kupimo za doma� o rabo �e podpirajo delo z multimedijo, tako da nak up 
dodatnih kartic ni potreben. V ra� unalnik so lahko vgrajene še dodatne kartice za zajem, zgoš� evanje in 
obdelavo video posnetkov in zvoka. Sestava multimedijskega ra� unalnika je odvisna predvsem od naših 
zahtev. 
 
Poleg strojne opreme pa mora tak ra� unalnik imeti še: 
- grafi� ni operacijski sistem (danes najpogosteje WIN XP) z vgrajeno podporo za multimedijo 
- ustrezne gonilnike naprav 
- ustrezno programsko opremo za obdelavo grafike, zvoka in videa 
 
Danes imajo operacijski sistemi �e vgrajene osnovne prog rame za delo z multimedijo, tako da si lahko 
brez te�av ogledamo, kaj naš ra � unalnik zmore. To storimo preko: 
- Nadzorna ploš � a/Zvoki in avdio naprave ali pa  
- Nadzorna ploš � a/sistem.  
 
Pri tem moramo biti previdni in nastavitev ne spreminjamo, � e ne vemo, � emu slu�ijo. 
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2. RA� UNALNIŠKA GRAFIKA 
 
pod pojmom ra� unalniška grafika razumemo obdelavo slikovnega gradiva s pomo� jo ra� unalnika 
 
 
Podro� ja uporabe ra� unalniške grafike so zelo raznolika : 
- grafi� na predstavitev podatkov – statistike, poro� ila … 
- arhitektura, na� rtovanje, urejanje prostora 
- internet 
- digitalna fotografija 
- umetnost in oblikovanje 
- zabava in prosti � as – ra� unalniške igrice 
- in še in še … 
 
Ra� unalniška slika: 
 
1. Bitna ali to � kasta slika ki je sestavljena je mre�e to � k – pikslov 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Na primeru vidimo, kako velikost in obenem število pikslov vpliva na kvaliteto slike. Ve�  pikslov imamo, 
boljša je slika. Danes se tovrstna grafika uporablja prakti� no povsod – internet, zalo�ništvo, predstavitve, 
doma ... 
 
 
2. Vektorska ali predmetna slika ki je sestavljena iz to � k, ravnih in krivih � rt, ploskev …    
Poznamo 2D in 3D vektorsko grafiko, ki se uporablja prevsem v arhitekturi in na� rtovanju ter v 
industrijskem oblikovanju. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Vektoska sli� ica ( clipart )    primer 3D modela glave  
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Barve 
 
Barvna paleta – število barv, ki jih vidimo na ra� unalniku je odvisna od kvalitete grafi� ne kartice v 
ra� unalniku  
 
- osnovna barvna paleta – 8 barv 
- razširjena paleta – 16 barv 
- indeksirana barvna paleta – 256 barv 
- “true color” – 16 Milionov barv in ve�   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Slika tigra iz 8 barv in ista slika iz 16 Mio barv 
 
 
Na ra� unalniku poglej, kako je nastavljena grafi� na kartica: 
- desni klik na praznem namizju 
- klik na lastnosti  
- klik na nastavitve  
- z jezi� kom “zaslonska lo � ljivost”  spremenimo število pikslov 
- z menujem “barvna kakovost”  spremenimo barvno globino 
 
Svoje nastavitve si prepiši v zvezek !!!! 
 
 
POZOR !!!! 
Nepravilno izbrane nastavitve lahko povzro � ijo motnje v prikazovanju slike na ekranu. Pred 
spremembami se prepri � aj kakšno lo � ljivost podpira tvoja grafi � na kartica.   
 
 
Grafi � ni formati 
 
Slike ponavadi shranjujemo kot datoteke na disk. Poznamo ve�  vrst grafi� nih datotek – odvisno od 
njihove uporabe:  
 
- TIF, BMP, TGA … standardni nezgoš� eni zapisi 
- JPG, PNG, GIF … zgoš� en, stisnjen zapis slike 
- EPS, PS, PDF … zapisi priprave za tisk 
- CDR, DXF, FH5 … vektorski zapisi slik razli� nih programov 
 
Bitne slike se ponavadi shranjujejo v RGB na� inu (modelu), kar pomeni, da se slikovne to� ke barvajo s 
tremi osnovnimi barvami: R-ed (rde� a), G-reen (zelena), B-lue (modra). Poznamo pa še veliko drugih 
na� inov npr. CMYK za tisk.  
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Nekaj najbolj znanih programov za obdelavo slik, ki jih poznamo danes: 
- programi za obdelavo bitne slike: Photoshop, Fireworks, Photoimpact, Ilustrator …. 
- programi za obdelavo vektorske slike: CorelDraw, Freehand … 
 
Zna� ilnosti teh programov: 
- podpirajo ve�  vrst grafi� nih formatov, kar omogo� a prenosljivost slik med programi 
- omogo� ajo obdelavo slike 
 svetloba, kontrasti 
 barvne korekcije slike 
 velikost slike 
 razni filtri in efekti  
 
 
Naprave za zajem slike 
 
Postopek za zajem ra� unalniške slike imenujemo DIGITALIZACIJA . S tem postopkom sliko pretvorimo v 
ra� unalniku razumljiv zapis.  
 
Najbolj znane naprave so: 
 
- Digitalni fotoaparati in kamere 
- Scanerji 
 
Seveda pa, kot to �e vemo, lahko sliko dobimo tudi i z videa, DVD-ja …,ali pa jo narišemo sami.  
 
 
 
Digitalni fotoaparat 
 
Glavne zna� ilnosti so: 
- opti� no LCD iskalo 
- spominska kartica namesto klasi� nega filma 
- digitalni zoom 
 
 
Prednost pred klasi� no fotografijo je v tem, da si slike lahko 
ogledamo takoj in jih po �elji tudi izbrišemo.  
 
Kvaliteta aparatov je odvisna od števila pikslov, ki sega od 2 pa tja do 16 milijonov in pa od na� ina 
merjenja in zapisovanja slike. Boljši aparati imajo vgrajene posebne procesorje, ki sliko v trenutku obdela 
in zapiše na spominsko kartico. S programom XnView smo si ogledali, kako izra� unamo število pik na 
sliki, ki se prilagaja našemu namizju: 
 
 1024 * 768 = 786432 pikslov 
 
 
Skener - digitalizator 
 
Skener je naprava za digitaliziranje slikovnega gradiva: 
- fotografij 
- dokumentov 
- diapozitivov 
 
Glavne zna� ilnosti so: 
- opti� ni � italec  
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- velik format 
- skeniramo lahko razli� ne medije (papir, diapozitive, prosojnice ... ) 
 
Kaj potrebujem za priklop ? 
- napravo 
- ustrezne kable za povezavo 
- gonilnik za napravo 
 
Gonilnik (angleški izraz DRIVER) je program, ki omogo� a komunikacijo med napravo in ra� unalnikom. 
Vsaka naprava ima svoj gonilnik, ki mora delovati pravilno. � e temu ni tako ima naprava te�ave ali pa 
sploh ne deluje. Najbolje je, � e uporabljamo originalne gonilnike, ki jih dobimo z napravo. Dandanes 
ve� ina naprav podpira priklop preko USB priklju� ka. 
 
3. RA� UNALNIK IN ZVOK 
 
SINTETIZIRAN ZVOK - MIDI 
Zvok z ra� unalnika dobimo s pomo� jo zvo� ne kartice. Zvo� na kartica lahko predvaja sintetiziran zvok in 
''naraven'' zvok. Kadar zvok ustvari kartica temu re� emo, da zvok sintetizira. Ponavadi si pri generiranju 
tovrstnega zvoka pomagamo s sintesajerji. Ve� ina programov za urejanje sintetiziranega zvoka ima svoj 
format datotek, vendar vsi znajo uva�ati in izva�ati da toteke MIDI. MIDI ni le format datotek, temve�  tudi 
ukazni jezik, ki ga uporabljajo vsi sintetizatorji zvoka. Kartica deluje kot elektronsko glasbilo. Zvo� ne 
kartice so dolgo � asa delovale na precej preprosti na� in. 
 
Programi za delo z MIDI zvoki so danes �e zelo izpopln jeni. Sem sodijo tudi programi, s katerimi lahko 
sami komponiramo glasbo, � e le imamo dovolj znanja. Ti programi iz notnega zapisa generirajo glasbo, 
lahko pa nam iz obstoje� e MIDI datoteke sami ustvarijo notni zapis. Najbolj znani so: Sybelius, Mozart 
Virtuoso, Finale Notepad ... 
 

 
 

Program Mozart Virtuoso 
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DIGITALNI ZVOK 
O digitalnem zvoku govorimo, kadar zvoke iz našega okolja s pomo� jo naprav pretvorimo v ra� unalniški 
– digitalni zapis 
 

 
 
Pri snemanju zvo� na kartica spremeni zvok najprej v številke in te shrani kot datoteko na disk. Pri 
predvajanju ra� unalnik prebere te številke in jih z zvo� no kartico pretvori nazaj v zvok. Ra� unalniške 
številke so digitalni zapis zvoka, zvo� ni valovi, ki jih slišimo, pa analogni zvok.  
 

 
 
Zaradi tega pri snemanju zvoka z ra� unalnikom opravimo analogno - digitalno pretvorbo (ADC Analog to 
Digital Conversion). postopek pretvorbe analognega signala (zvoka) v digitalno obliko imenujemo 
digitalizacija. Zvo� ne kartice se z zvokom ukvarjajo na razli� ne na� ine. Po kon� nici datoteke 
prepoznamo, za katero vrsto datotek gre. 
 
- obi� ajno so zvo� ni posnetki shranjeni v datotekah s podaljškom wav. Te datoteke niso stisnjene,  
      zato so ponavadi zelo velike. 
- danes so izredno »v modi« stisnjene zvo� ne datoteke – mp3. Zvok je »stisnjen«, zato zavzamejo 
      manj prostora na naših diskih. 
- poleg teh pa obstaja še mnogo razli� nih formatov, ki pa niso tako razširjeni. 
 
 
Programi za delo z ra � unalniškim zvokom 
 
Za urejanje, zajemanje in predvajanje ra� unalniškega zvoka poznamo danes ogromno programov. 
Delimo ji v dve skupini: 
- programi za zajem in obdelavo zvoka – zahtevajo boljšo strojno opremo ra� unalnika z ve�  delovnega 
spomina, veliko prostora na disku (Nero Studio 7, Wave editor ...) 
- programi za predvajanje zvoka ( Xamp, Media player ... ) 
 
Danes lahko na spletu najdemo veliko enostavnih in brezpla� nih programov za urejanje in predvajanje 
zvoka.V Windows XP pa imamo �e vgrajen snemalnik zvoko v ter predvajalnik Windows Medija Player. 
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Windows Media Player 
 

Vse bolj se uveljavlja tudi multimedija na spletu. Pri tem se uporablja tako imenovani »preto� ni« zvok, pri 
katerem ra� unalnik zvok sproti spravlja v spomin, ga predvaja in nato izbriše iz spomina. Dober primer 
so radijski programi, ki jih lahko poslušamo prek spleta. 
 
Za snemanje glasbe ali drugih zvokov moramo na ra� unalnik seveda priklju� iti ustrezne naprave npr. 
sintesizer, mikrofon... 
 
Zelo pomembno pri tem je, da nastavimo lastnosti zvo� ne kartice – Start/Nastavitve/Nadzorna 
ploš � a/Zvoki in avdio naprave 
 

 
 

Nadzorna ploš� a za nastavitev lastnosti zvo� ne kartice 

 
 
4. RA� UNALNIK IN VIDEO 
 
Video je tako kot film sestavljen iz zaporedja podobnih prizorov (sli� ic), ki dajo pri predvajanju ob� utek 
gibanja. Kakovost je odvisna od števila slik v sekundi, sicer � loveško oko opazi utripanje: 
 
- risanka (30 slik/s) 
- film (24 slik/s )  
- preproste animacije (10 slik/s) 
 
Ra� unalniški video delimo na zajeti video  (video, ki ga zajamemo z video kartico iz kamere, TV, CD-ja 
itd.) in na animacije , ki so lahko narisane z risarskimi programi ali ra� unalniško generirane z orodji za 
izdelavo videa. Datoteke s kon� nico AVI (*.AVI) so standard za zapis ra� unalniškega videa na PC-ju.  
� e �elimo video shraniti v digitalni obliki, ga je po trebno stisniti oz. kodirati.  
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Stisnjeni video je mogo� e shraniti v številnih oblikah zapisa (MPEG, AVI, Indeo, Quicktime). Pri 
predvajanju stisnjenega videa je potrebno iz stisnjene oblike dobiti nestisnjeni video in ga nato prikazati 
na zaslonu. Postopku raztezanja pravimo dekodiranje . Za raztezanje lahko skrbi programska – znani 
kodeki DIV-X (codek) ali strojna oprema ra� unalnika. 
 
MPEG (Moving Picture Experts Group) je ime za dru�ino  mednarodnih standardov, ki se uporabljajo za 
stiskanje slike in zvoka v digitalno stisnjeno obliko. Poznamo MPEG standarde: MPEG1, MPEG2 in 
prihajajo� i MPEG4. Tak na� in zapisa je danes vsesplošno znan. 
 
Tudi pri digitalnem videu imamo dve skupini programov: 
- programi za zajem in obdelavo digitalnega videa - Ulead Video Studio, Adobe Premiere, Pinnacle 
Studio ..., ki nam osebni ra� unalnik spremenijo v pravi video studijo. Poleg naštetih lahko na spletu 
najdemo veliko enostavnih brezpla� nih programov za urejanje videa. Eden takih je Virual Dub, s katerim 
smo uredili nekaj video posnetkov. V Windows XP imamo vgrajen program za zajem, urejanje in 
shranjevanje videa. Imenuje se Windows Movie Maker. 
 

 
Adobe Premiere – program za urejanje videa 

 
Program Windows Movie Maker  
 
Program je sestavni del operacijskega sistema Windows XP. Omogo� a zajem, monta�o in izvoz 
izdelanega filma. Za vse aktivnosti je na voljo � arovnik, tako da je delo s tem programom zelo 
enostavno. Osnovni gradnik programa je tako imenovana snemalna knjiga, s katero sestavimo posnetke 
po �elji. Med posnetke lahko vstavljamo animirane pre hode, lahko izdelamo naslovno in zaklju� no špico 
itd. 
 

 
Program Windows Movie Maker 
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Ra� unalnik in animacija 
Animacija je gibanje objekta v prostoru, sestavljena iz serije risb, ki se hitro premikajo po zaslonu. 
Ob� utek gibanja zagotavlja vztrajnostni u� inek vida. razlika med animacijo in videom je predvsem v tem, 
da pri videu govorimo o posnetkih iz realnega sveta, pri animacijah pa imamo v mislih narisane sli� ice, ki 
jim dodamo gibanje. Poleg tega pa lahko animiramo še tekst, grafi� ne objekte, tabele in diagrame. kjer 
vklju� imo razne efekte – vrtenje, razpadanje, zmanjševanje, pove� evanje, izginevanje, prelivanje... 
Najbolj znane animacije so seveda risanke. Posebeno poglavje bi lahko posvetili ra� unalniškim igricam, 
kjer je animacija vodena s pom� jo programske kode. 
 
Animacije so zelo priljubljene tudi na spletu, kjer poznamo t.i. animirani gif  za krajše animacije in pa 
Flash  animacije ter igre, ki so zelo priljubljene predvsem pri otrocih. 
 
 
5. RA� UNALNIŠKA PREDSTAVITEV  
 
Kaj je ra � unalniška predstavitev? 
 
Ra� unalniška predstavitev je predstavitev dolo� enega problema, u� ne snovi, referata, ipd. s pomo� jo 
ra� unalnika. Predstavitev je narejena s pomo� jo ustreznega ra� unalniškega programa, ponavadi jo 
projeciramo s pomo� jo projektorja na veliko platno. V tako predstavitev ponavadi vklju� imo multimedijske 
elemente kot so animacije in zvoki, kar predstavitev popestri in jo napravi razumljivejšo. 
 
Kaj je potrebujem za ra � unalniško predstavitev? 
 
Za izdelavo ra� unalniške predstavitve potrebujemo ra� unalnik z multimedijsko podporo in ustrezen 
program za izdelavo in prikaz predstavitve, projektor in projekcijsko platno. Seveda pa nam vsa tehnika 
ne pomaga, � e je predstavitev ni ustrezno na� rtovana in izdelana, kar ponavadi predstavlja najve� jo 
te�avo. 
 
Kaj je moramo vedeti, preden se lotimo izdelave pred stavitve? 
 
Preden se lotimo izdelave predstavitve, moramo vedeti: 
 
- Kakšen je naslov naše predstavitve – tema ki jo predstavljamo 
- Namen predstavitve - kaj �elimo dose � i s predstavitvijo 
- Kdo so poslušalci - komu bo predstavitev namenjena 
- Kakšna je logi� na zgradba predstavitve - vsebino razdelimo na podro� ja 
 
Na� rtovanje ra � unalniške predstavitve 
 
Izdelamo logi� no zgradbo predstavitve in sicer tako, da naslovno temo razdelimo na podro� ja ali 
podnaslove.  
Izdelamo model predstavitve in sicer: 
- klju� no ali vodilno stran 
- vodilne strani podro� ij 
- dolo� imo število podstrani (strani z vsebino) za vsako podro� je 
- izdelamo fizi� no zgradbo na ra� unalniku – ustrezno število map in podmap 
 
  


