LOGATEC

Digitalne kompetence in raunalnifko miiljenje

vabilo na KROZEK

Na Javhem razpisu za sofinanciranje usposabljanj otrok in mladih za krepitev digitalnih kompetenc ter
spodbujanje in promocijo naravoslovnih in tehniskih poklicev, ki ga razpisuje Ministrstvo za digitalno
preobrazbo je bil podprt tudi projekt KO-DI-RAM digitalne kompetence in racunalnisko misljenje.

Projekt je zasnovan kot serija delavnic, v okviru katerih mladi spoznavajo ali hadgrajujejo svoje digitalne
kompetence. Vsebina je prilagojena starostnim skupinam ter predznanju udelezencev in stremi k
ustvarjanju pozitivne ucne izkusnje, preko katere mlade navduSujemo za samostojno raziskovanje in
soustvarjanje digitalnega sveta.

\_) Programiram s Piskom

Ustvarjam z elektroniko

A se znam obnasat na Tekmovanje Bober
spletu?

Vsebinsko se 22-urni program dotika pretezno kompetenc programiranja na razli€nih nivojih (racunalnisko
misljenje, programiranje v razli¢nih okoljih in jezikih ter aplikativni del), ki jih povezuje s tematiko digitalne
varnosti ter netikete (digitalni bonton). Skozi program bomo udelezence pripravljali tudi na tekmovaniji
Bober in PiSek. Prvega se bodo lahko udelezili v novembru, za drugega pa bomo pripravili simulacijo
tekmovanja. Tekmovanji Bober in PiSek spadata med najvecCja nacionalna tekmovanja na podrocju
programiranja in racunalniS8kega misljenja.

Krozek KO-DI-RAM

Krepitev digitalnih kompetenc in raéunalniSko misljenje
Izvedli bomo KROZEK ZA UCENCE
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Prijavite se pomoc¢nici ravnatelja Mateji Podgornik

Izpoljnen list na zadniji strain oddaj pomocnici ravnatelja Mateji Podgornik




